
NOMBRE: JUGADOR:
RAZA: CLASE: VIDA: MAGIA:

CARACTERÍSTICAS ATAQUE
FORTALEZA DEFENSA
DESTREZA
INTELIGENCIA ATAQUE MÁGICO
PERCEPCIÓN DEFENSA MÁGICA

HABILIDADES
ATLETISMO (FOR) MAGIA (PER)
COMBATE (FOR/DES) MECÁNICA (INT)
CONOCIMIENTOS (INT) PERSUASIÓN (PER)
HABILIDAD MANUAL (DES) SIGILO (DES)

Dragón Producciones – Aarkan, El juego de Rol de Fantasía Medieval – 2009


